Réglement Tournoi Warzone

Min. 5 équipes nécessaires

sinon le tournoi sera reporté.

Mention lIégale pour la participation:

- Chague membre de I'équipe doit avoir 16 ans ou plus pour pouvoir participer au tournoi cash prize,
un controle de vos pieces d'identité sera effectué dés le tournoi terminé pour les joueurs ayant
remporté un prix.

- Un joueur ayant moins de 16 ans ne recevra pas son prix et sera supprimé du classement sauf si
présentation d'une autorisation parentale.

Date et heure

- Selon date et heure indiqué sur I'affiche d'inscription

- Vous avez 3 heures a dispositions pour faire les meilleurs scores.

- Vous pouvez démarrer une derniére partie 1 minute avant le temps imparti.

- Attention vous aurez 30 min maximum apres le temps imparti pour valider votre partie.

Type de tournoi :

- Battle Royal : Course au top 1. Votre équipe a 3 heures pour enregistrer ces 3 meilleures parties.
- Vous pouvez jouer le nombre de parties que vous désirez dans le temps imparti.
- Seulement 3 parties seront comptabilisées pour votre pointage final.

- C’est a vous de les sélectionner vos 3 meilleurs scores sur le moment. Alors prenez la bonne
décision.

- Attention : vous aurez 30 derniéres minutes apres le temps imparti pour enregistrer votre partie.

Systéme de points :

1 élimination = 1 points
lere =25 points

2éme = 22 points
3éme = 20 points
4eme =16 points

5éme =13 points



6eme =9 points

7éme = 8 points

8eme =7 points

9éme = 6 points

10eme =5 points

1leme a 15éme = 4 points

16eme a 25éme = 3 points

26eme a 50eme = 2 points

51éme a 75éme =1 point

Nombre d'éliminations + placement = points pour la partie.

Total des 3 meilleures parties = pointage de votre équipe pour le tournoi.

Gains:

ler: 108

Gains lors d’un tournoi en équipe

-Les gains se divise par le nombre de joueur nécessaire au tournoi. (Exemple : Tournoi en trio et vous
terminez en premiére place le cash prize sera donc divisés par le nombre de joueurs dans I'équipe.

-Attention : Vous ne pouvez pas participé a un tournoi sans coéquipié.

-Attention : Pour tout paiement du gain cash prize via PayPal, les frais de transfert seront a votre
charge et déduits du montant total gagner lors du tournoi et pour tout paiement via virement
bancaire aucuns frais de transfert ne seront déduits.

Validation du score :

- Pour qu’un score soit valide le joueur doit appuyer sur le bouton enregistrer ma partie et inscrire
son score dans les cases a cette effet « Top atteint, nombre de Kills total (si tournoi en équipe kills
total de I’équipe) effectués et un screenshot lisible de son score ou avoir enregistré son tracker dans
la base de données.

-Si le tournoi est en équipe seul le chef de groupe doit rentrer le score.

- Si vous ne souhaitez pas valider votre score il vous suffit de relancer une partie jusqu’a ce que vous
soyez satisfait de votre résultat pour le valider. Attention a ne pas dépasser le temps impartis.

Tournoi en équipe :




- Seul le chef de groupe doit rentrer le score de son équipe pour que celui-ci soit validé pour toute
I'équipe.

Bris d’égalité :

- L'équipe avec le plus d’éliminations totales remportera la place la plus proche du haut du
classement. Si les éliminations sont identiques entre plusieurs équipes. La rapidité des
enregistrements des 3 parties feront foi.

Triche :

-Toutes personnes qui sont susceptible de triche peuvent-étre sujette a un bannissement temporaire
ou définitif selon le degré de triche

-Tous systeme ou logiciel de triche est strictement interdit.

-Toutes les photos inappropriées seront sanctionnées.

Photo prouvant le résultat

-La photo doit étre effectuée comme mentionné dans nos exemples. Avec toutes les données
demandées lisibles. Voir au bas de la page I'exemple des données souhaitées lisible.

Annulation du score :

-Nous sommes en droit de ne pas valider un score si la photo n’est pas lisible ou que les données du
score ne sont pas correctes. Votre partie ne sera donc pas comptabilisée dans le classement.

Données nécessaires dans la photo de confirmation de score :

1/Numéro de serveur
2/Nom de(s) joueur(s)
3/Nombre d’élimination total (équipe)

4/EXP classement (nous permet de savoir votre classement)



